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有关Coerceo 

 
 
 
 
 

Coerceo是一个供2人进行的策略桌面游戏。其名称“ 

 

Coerceo”是拉丁语“包围”的意思。游戏规则简单，只需数分钟即可

上手。游戏目标是将对手的所有棋子全部捕获。当一个棋子被捕获

时，把它从版图上移除。在游戏进行过程中，版图也会因为板块被

移除而逐渐变小。这意味着对手永远不会离你太远。本书即为Coer

ceo的游戏规则书。 

 

如果您对本游戏有任何疑问，可以通过网站www.coerceo.com联系

我们。 

祝您游戏愉快。 

 



 

游戏配件 

 
 
 
 
 

1本规则书 

 

18个黑色棋子 

18个白色棋子 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

19个板块 



 

版图设置 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

把18个白色棋子放在白色区域上，18个黑色棋子放在黑色区域上，

初始位置被称为”Laurentius”初始位置。 



 

获胜 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

当一名玩家将对手的最后一个棋子移出版图时即可获胜。玩家也可在任

何时候宣布投降，他的对手获胜。 



 

移动棋子 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

黑色和白色玩家轮流移动棋子，每次只能移动1个棋子。白色玩家为先

手。白色棋子只能移动到白色区域，黑色棋子只能移动到黑色区域。 

 



 

捕获棋子 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子包围黑色，这个动作将使黑色棋子被捕获。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

被捕获后，黑色棋子从版图上移出。 



 

捕获棋子 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

黑色棋子包围白色，这个动作将使白色棋子被捕获。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

被捕获后，白色棋子从版图上移出。 



 

移动进入中立区域 

 
 
 
 
 

你不能够捕获自己的棋子，所以 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

如果白色棋子移入一个已被包围的区域 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子并不会被捕获 



 

移动进入中立区域 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子进入一个已被包围的区域 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子不会被捕获 



 

板块移除 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子移动，并留下一个空板块。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

如果这个空板块此时只有3个或者更少个相邻的边与版图相连，则必须

把此板块移出版图。 

由于白色玩家移动导致这次移除，白色玩家获得这个板块 



 

板块移除 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子移动，并留下一个空板块。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

如果这个空板块此时只有3个或者更少个相邻的边与版图相连，则必须

把此板块移出版图。 

由于白色玩家移动导致这次移除，白色玩家获得这个板块 



 

板块移除 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子移动，并留下一个空板块。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

如果这个空板块此时只有3个或者更少个相邻的边与版图相连，则必须

把此板块移出版图。 

由于白色玩家移动导致这次移除，白色玩家获得这个板块 



 

板块移除 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

当一个空板块与版图所连接的3个边不相邻时，则不把板块移出版图。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

当一个空板块与版图所连接的3个边不相邻时，则不把板块移出版图。 

 
 



 

板块移除 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

当一个空板块与版图所连接的2个边不相邻时，则不把板块移出版图。 



 

板块移除后进入中立区域 

 
 
 
 
 

你不能捕获自己的棋子，所以： 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

黑色棋子移动，并留下一个空板块。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

黑色玩家获得这个板块。 

现在黑色棋子被包围，但是不会被捕获。 



 

移除多个板块 

 
 
 

你可以在一次行动中获得多个板块 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

黑色棋子移动，并留下一个空板块。黑色玩家获得这个版块。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

在黑色玩家获得第一个板块后，第二个板块也将从版图上移除，并且也

被黑色玩家获得。 

 



 

板块交易 

 
 
 
 
 
 
 

玩家可以使用之前获得的2个板块与对手的一个棋子交换。每轮只能进

行一次板块交易。 

 

进行板块交易的玩家支付2个板块，并选择对手的任何一个棋子，将其

移出版图。 

 

若进行板块交易动作，那么本轮不能移动棋子。 

 

玩家可以拥有任意数量的板块，但是每轮只能支付2个板块。用于板块

交易的2个板块被移出游戏。 

 

当板块交易的动作导致某个板块成为空板块，并且该板块此时只有3个

或者更少个相邻的边与版图相连，此时这个板块将被移出游戏，不被任

何一个玩家获得。若多个板块都被移除，则它们也都移出游戏。 

 

如果某个棋子因为板块交易而被包围，则这个棋子会被捕获。 



 

- 
 
 
 
 
 
 



 

行动示例：板块交易 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色使用2个之前获得的板块进行板块交易，并选择一个黑色棋子。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

选定的黑色棋子被移出游戏。 



 

 

行动示例：获得板块+捕获棋子 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子移动，留下一个空板块并且包围一个黑色棋子。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

此空板块只有3个相邻的边与版图连接，因此被移出版图并由白色玩家

获得。并且白色玩家捕获黑色棋子。 



 

行动示例：获得板块+捕获2个棋子 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子移动，留下一个空板块并且包围2个黑色棋子。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

此空板块只有2个相邻的边与版图连接，因此被移出版图并由白色玩家

获得。并且白色玩家捕获2个黑色棋子。 



 

行动示例：获得板块+捕获 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色棋子移动，留下一个空板块。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

此空板块只有2个相邻的边与版图连接，因此被移出版图并由白色玩家

获得。白色玩家现在包围了黑色玩家的一个棋子，因此将其捕获。 



 

行动示例：板块交易+板块移除 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色玩家用2个板块交换1个黑色棋子。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

空板块被移出版图，(板块)不被白色玩家获得。 

 



 

行动示例：板块交易+板块移除+捕获 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

白色玩家用2个板块交换1个黑色棋子并将其移出版图。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

形成的空板块被移出游戏，而不会被白色玩家获得。 

 

此时被包围的黑色棋子被白色捕获。 



 

行动流程总结 

 
 
 
 
 
 
 
 

每轮行动为以下几种情况选择一种 

 

1. 移动一个棋子 

2. 如果可能，移除并获得空板块。 

3. 如果可能，移除被捕获的棋子。 

 

或者 

 

1. 交出2个板块。 

2. 移除1个对手的棋子。 

3. 如果可能，将空板块移出游戏。 

4. 如果可能，移除被捕获的棋子。 

 

或者 

 

1. 投降 

 
 

不允许跳过一轮不进行行动。 

 



 

- 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

可选规则 

 
 
 
 
 

以下可选规则可以在双方同意下加入游戏。 

 
 
 
 

额外规则：Cura 

 

如果在一次移动之后，一个棋子有被对手棋子捕获的威胁，那么进行移

动的玩家必须说“Cura”（即“注意”）。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

替换规则“交易1个板块” 

 

执行交易板块时只需支付1个板块而非2个。 
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